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1. JUSTIFICATIVA

O presente documento constitui o Projeto Pedagdgico do Curso de Formagao Inicial
e Continuada (FIC) em Editor de Projeto Visual Grafico na modalidade EAD, visando
contextualizar e definir as diretrizes pedagdgicas para o respectivo curso no ambito do Instituto

Federal do Amapa.

Esta proposta fundamenta-se a partir dos preceitos legais da educagdo profissional
e tecnoldgica brasileira, explicitada na LDB n° 9.394/96, atualizada pela Lei n® 11.741/08,
Decreto 5.154/08 Resolucdo n° 016/2019/CONSUP/RE/IFAP - Regulamentacdo das
Atividades de Extensdo no Ifap e demais resolugdes que normatizam a Educacdo Profissional,

mais especificamente a que se refere a formacao inicial e continuada.

A oferta desse curso FIC em Editor de Projeto Visual Gréafico na modalidade EAD

sendo que a oferta ocorrerd de acordo com a demanda de cada unidade/polo.

Segundo a ADG (Associagdo dos Designers Graficos), em pesquisa realizada em
2012 com 4.500 estudantes e profissionais da area de Design Grafico, 64% estdo empregados
na iniciativa privada. O dado que mais chama a ateng¢ao na pesquisa demonstra que, no Brasil,
63% das empresas do setor, nos ultimos dois anos, contrataram no minimo um profissional,
sendo que 31% contrataram de 2 a 4 profissionais. Quando esses dados foram regionalizados,
descobriu-se que, no Sudeste, 48% das empresas contrataram de 2 a 4 profissionais; no
Nordeste, esse numero sobe para 50%; no Centro-Oeste, chega a 53%; cai para 44% na regido
Sul; e tem seu pico na regido Norte, com 62%. Essas informagdes demonstram o potencial de
crescimento da area, além da ampla oportunidade de trabalho desse profissional tanto em
empresas prestadoras de servigos de comunicagdo visual, tais como agéncias de publicidade,
como em departamentos de comunicagdo de empresas em geral. De acordo com o Serasa
Experian , o nimero de empresas abertas em 2016 ultrapassou 1 milhdo 700 mil, sendo 62,8%
no setor de Servicos. Considerando que essas empresas precisam se comunicar com o mercado
e com seus consumidores, a procura por um Editor de Projeto Visual Grafico ¢ grande. Esse
profissional pode criar, entre outros, logomarcas, manuais de identidade visual, cartdes de
visitas e demais materiais de comunicagao impressa, como banners, cartazes, catalogos, folders
etc. Esse profissional pode atuar em um departamento de comunicacdo de uma empresa ou,
ainda, prestar servigos pontuais para varias companhias. Pode atuar em agéncias de publicidade,
editoras, departamentos de arte e de comunicagdo em empresas, empresas de embalagens,

graficas, entre outras. O grande desafio do Editor de Projeto Visual Grafico ¢ aliar seus
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conhecimentos em Design Grafico aos objetivos estratégicos de comunicagdo das empresas.
Segundo o Guia da Carreira, atualmente, as empresas buscam fortalecer suas marcas, o que

justifica a crescente oferta de emprego no setor, além do surgimento de novas midias.

Ainda estdo presentes, como marco orientador desta proposta, as decisdes
institucionais explicitadas no Projeto Politico Pedagdgico, traduzidas nos objetivos, na fungao
social do IFAP, enquanto instituicao publica que preza por uma educacao publica de qualidade,

inclusiva e comprometida com as transformagdes sociais, politicas e culturais.

Buscando propiciar uma formagdo humana integral em que o objetivo
profissionalizante ndo tenha uma finalidade em si, nem seja orientado pelos interesses do
mercado de trabalho, mas se constitui em uma possibilidade para a constru¢do dos projetos de

vida dos estudantes (FRIGOTTO, CIAVATTA ¢ RAMOS, 2005).

O presente documento constitui o Projeto Pedagdgico do Curso de Formagao Inicial
e Continuada (FIC) em Editor de Projeto Visual Grafico na modalidade EAD, com a expertise
de seus profissionais e com diretrizes pedagogicas contextualizadas visa formar e qualificar
profissionais com ampla competéncia para atuar nos varios contextos de atuagdo do Editor de

Projeto Visual Gréfico.

Desse modo, este curso de Formacao Inicial e Continuada em Editor de Projeto
Visual Grafico, na modalidade EAD aspira “uma formacao que permita mudanga de perspectiva
de vida por parte do aluno; a compreensdo das relagdes que se estabelecem no mundo do qual
ele faz parte; a ampliagdo de sua leitura de mundo e a participacdo efetiva nos processos

sociais.” (BRASIL, 2007, p. 7).

E importante destacar que a oferta de cursos FIC compde as metas estabelecidas no
Plano de Desenvolvimento Institucional do Instituto Federal do Amapé, como observa-se no

PDI, 2019:

[...] Formacgéo Inicial e Continuada (FIC) ou Qualificacio Profissional.

Para efeito de sua execugdo, os cursos FIC serdo oferecidos a comunidade ficando
condicionada a matricula a capacidade de aproveitamento ¢ ndo necessariamente
ao nivel de escolaridade]...]J(IFAP, PDI 2019, p.42).

O curso possui como caracteristica central fornecer formacdo continuada para
brasileiros, visando qualificacdo profissional, atendendo assim principios que norteiam esta
instituicao de ensino: inclusdo e justica social, com equidade, cidadania, sustentabilidade; ética
e respeito a diversidade, eficacia nas respostas de formagdo profissional, difusdao do

conhecimento cientifico e tecnoldgico e suporte aos arranjos produtivos locais, sociais e



culturais; educagdo como direito social, pautada na formacdo humana integral, com foco na
producdo e socializagdo do conhecimento cientifico, técnico-tecnologico, artistico-cultural

entre outros. (IFAP, PDI 2019).

A ideia acima faz jus a Lei n° 11.892, de 29 de dezembro de 2008, que instituiu a
Rede Federal de Educagao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e criou os Institutos Federais
sendo dever do Instituto Federal do Amapa desenvolver educacao profissional e tecnologica
enquanto processo educativo e investigativo de produgdo de solugdes técnicas e tecnologicas
ajustadas as necessidades socioeconomicas locais, regionais e nacionais, o Instituto Federal do
Amapa foi incumbido do relevante papel de propor e desenvolver praticas e saberes voltados
para melhoria da qualidade de vida da populagdo; atender suas necessidades de formagao
profissional e tecnoldgica e subsidiar reflexdes critico-cientificas fundamentais para o

desenvolvimento humano.

Diante do exposto, o Instituto Federal do Amapa, ciente de seu papel de promover
a educagdo enquanto politica publica comprometida com a transformagdo da realidade local
tem atuado de forma ampla, por meio da implantacdo de cursos que busquem maior inclusio
social e que sejam significativos a comunidade; ¢ dentro dessa preocupacdo que se insere a
proposta de criacdo do Curso de Editor de Projeto Visual Gréafico, pois o design grafico ¢
amplamente utilizado na educagdo e conscientizacdo. Um curso de editor de projeto visual
grafico pode capacitar os alunos a criar materiais educacionais, infograficos, campanhas de
conscientizagao e outros recursos visuais que ajudam a transmitir informag¢des de maneira clara
e envolvente. Isso ¢ especialmente relevante em areas como satde, meio ambiente, direitos
humanos e outras questdes sociais. Dessa forma, os 6rgaos da administragao publica municipal
e estadual, que promovem atividades ligadas a educagdo e conscientizacdo, demandou o curso

J& mencionado, como vidvel para implementagao da atividade no Brasil.

Em seu aspecto global, a formacdo inicial e continuada ¢ concebida como uma
oferta educativa, especifica da educagao profissional e tecnologica, que favorece a qualificagdo,
a requalificacdo e o desenvolvimento profissional de trabalhadores nos mais variados niveis de
escolaridade e de formagdo. Centra-se em agdes pedagogicas de natureza tedrico-pratica,
planejadas para atender as demandas socio educacionais de formacdo e de qualificagao

profissional.

Do ponto de vista critico-emancipatorio, a formagao inicial e continuada, ao se

estabelecer no entrecruzamento dos eixos sociedade, cultura, trabalho, educacao e cidadania,



compromete-se com a elevagao da escolaridade, sintonizando formac¢ao humana e formagao
profissional, com vistas a aquisi¢do de conhecimentos cientificos, técnicos, tecnologicos e

ético-politicos, propicios ao desenvolvimento integral do sujeito.

O século XXI, com suas demandas na area cultural, a realizacao das Conferéncias
Nacionais de Cultura (2005 e 2010), a Declaracdo Universal da Diversidade Cultural
(UNESCO, 2002) e a Convencao sobre a Promocgao e Protegdo da Diversidade das Expressoes
Culturais (UNESCO, 2005) e ratificada pelo Brasil por meio do Decreto Legislativo 485/2006,
mostra a necessidade da profissionalizacao de atores desse campo. Isto, inclusive, estd expresso
no Plano Nacional de Cultura/PNC (Lei n° 12.343, de 2 de dezembro de 2010), nos quais um
de seus objetivos ¢ “XII - profissionalizar e especializar os agentes e gestores culturais”. Na

perspectiva de formacao de profissionais na area cultural, Barros e Bezerra (2018) reforgam:

O acesso a esses mecanismos institucionais (praticas de editais de financiamento
publico e privado) se esbarra nas exigéncias do profissionalismo em gestao cultural
cada vez mais impostas no campo das culturas populares. Esta imposi¢do da logica
gerencial se contrapde a aspectos proprios do campo da cultura popular, como a
pratica da oralidade, da informalidade, etc. (BARROS e BEZERRA, 2018, p.92).

Nesta acepcao, o IFAP atua na execucdo de uma das atribuigdes do poder publico

exposta no PNC Lei n°12.343, de 02 de dezembro de 2010, a saber:

X - regular o mercado interno, estimulando os produtos culturais brasileiros com o
objetivo de reduzir desigualdades sociais e regionais, profissionalizando os agentes
culturais, formalizando o mercado e qualificando as relagdes de trabalho na cultura,
consolidando e ampliando os niveis de emprego e renda, fortalecendo redes de
colaboragdo, valorizando empreendimentos de economia soliddria e controlando
abusos de poder econdmico. (BRASIL, 2010).

Nessa perspectiva, o [FAP propde-se a oferecer o curso de formagao inicial e continuada
em Editor de Projeto Visual Grafico, na modalidade EAD, por entender que estara contribuindo
para a elevacao da qualidade dos servigos prestados a sociedade, formando o design grafico por
meio de um processo de apropriacao e de producao de conhecimentos cientificos e tecnoldgicos,
capazes de contribuir com a formagdo humana integral e com o desenvolvimento
socioeconomico do pais, articulado aos processos de sustentabilidade, democratizagdo e justica

social.

2 OBJETIVOS
2.1 Objetivo Geral

Capacitar os estudantes a atuarem de forma competente e criativa no cenario do design
grafico, desenvolvendo habilidades essenciais para conceber, planejar e executar projetos

visuais que comuniquem eficazmente mensagens e valores por meio da linguagem visual.



2.2 Objetivos Especificos
e Desenvolver e finalizar projetos graficos de livros, jornais, revistas e/ou outras
publicagdes;
e QGerenciar dados;

e Executar e finalizar arquivos de documentagao eletronica para pré-impressao
editorial.

3. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

O curso de Editor de Projeto Visual Gréfico, na modalidade EAD, ¢ destinado a
estudantes e/ou trabalhadores que tenham o Ensino Médio Completo. Os interessados ao curso
ofertado deverao realizar sua inscri¢ao na unidade de ensino, observando os critérios de sele¢ao
do processo. Apds resultado final dos alunos contemplados, os mesmos deverao efetuar sua

matricula na unidade de ensino.

Os candidatos devem atender a idade minima de 15 anos conforme estabelecido na
Portaria 168/2013 do MEC e ter, no minimo, o Ensino Fundamental II (6° a 9° Ano) completo
(Guia PRONATEC de Cursos FIC).

4. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO
4.1 Area de atuacdo

O profissional formado no curso de Editor de Projeto Visual Grafico sera capaz de
desenvolver projetos graficos, utilizando padrdes compativeis com o mercado de trabalho. Tera

competéncias para:

e Reconhecer-se como profissional da tecnologia da informacgdo, considerando
possibilidades e requisitos de atuacdo no mundo corporativo, € mantendo atitude ética

e sustentavel que promova condi¢des de desenvolvimento profissional;

e Conhecer a necessidade local e regional na produgdo de material grafico para atender

as expectativas do mercado.

e Dominio s6lido das principais ferramentas de design grafico, incluindo softwares e
outros aplicativos relevantes disponiveis no mercado. Serdo capazes de utilizar essas

ferramentas para criar designs visuais atraentes e eficazes;
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e Desenvolverdao uma abordagem criativa para a resolugdo de problemas visuais. Serdo
capazes de conceber e desenvolver ideias inovadoras, aplicando principios de design

para transmitir mensagens de forma impactante.

e Serdo capaz de atuar em um mercado de trabalho globalizado, que seja possuidor de
um pensamento sistémico, mas, aberto, criativo, e intuitivo, capaz de adaptar-se a

mudangas sociais e tecnologicas.

5. ORGANIZACAO CURRICULAR
5.1 Forma e organizagdo do curso

O curriculo do curso foi organizado de modo a promover o desenvolvimento de
conhecimentos, habilidades e atitudes, tendo como foco a aprendizagem significativa dos
alunos. Serdo desenvolvidas atividades de simulacdo do ambiente profissional,
contextualizando-se os conhecimentos dos docentes com os conhecimentos prévios dos alunos
e as aulas tedricas em sala de aula.

Contempla-se na perspectiva interacional do curso, a historia de vida dos alunos, o
cuidado e respeito aos ritmos de aprendizagens diferenciados, com intervengdes continuas na
aprendizagem e nas dificuldades detectadas dos contetdos ministrados.

As disciplinas de cada periodo letivo representam importantes instrumentos de
flexibilizagdo e abertura do curriculo para o itinerario profissional, pois, adaptando-se as
distintas realidades regionais, permitem a inova¢do permanente ¢ mantém a unidade e a
equivaléncia dos processos formativos. A integra¢do de disciplinas de formagdo geral com as
de formagao profissional orienta a constru¢do de um aprendizado que seja fundamental para
todas as instancias da vida pessoal e social dos educandos.

O curso centra-se no aluno enquanto agente do processo da aprendizagem. Os
contetudos associam o mundo do trabalho, a escola e a sociedade, assim como se definem pela
contextualizagdo. Serdao utilizados os ambientes de aprendizagem como laboratorios de
informatica, por exemplo.

Os componentes selecionados para compor a matriz curricular deste curso estdo
fundamentados na perspectiva interdisciplinar e, principalmente, na organizagdo e orientagcao
dos perfis profissionais da area, que irdo possibilitar ao aluno uma capacitagdo tedrica adequada
com base em conhecimentos cientificos e tecnologicos, que oferecam praticas gerais e

especificas da 4rea profissional de assistente em administragao.
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5.2 Metodologia

Como metodologia de ensino entende-se o conjunto de agdes docentes pelas quais se

organizam ¢ desenvolvem as atividades didatico-pedagdgicas, com vistas a promover o

desenvolvimento dos conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas a determinadas bases

tecnologicas, cientificas e instrumentais.

Tendo-se como foco principal a aprendizagem dos cursistas, serdo adotados tantos quantos

instrumentos e técnicas forem necessarios. Neste contexto, encontra-se abaixo uma sintese do

conjunto de principios pedagdgicos que podem ser adotados no decorrer do curso:

Envolver os alunos na avaliagdo de seu processo educativo visando uma tomada de
consciéncia sobre o que sabem e o que precisam e/ou desejam aprender;

Propor, negociar, planejar e desenvolver projetos envolvendo os alunos e a equipe
docente, visando ndo apenas simular o ambiente profissional, mas também desenvolver
habilidades para trabalho em equipe, onde os resultados dependem do
comprometimento e dedicacdo de todos e os erros sdo transformados em oportunidades
ricas de aprendizagem,;

Contextualizar os conhecimentos, valorizando as experiéncias dos alunos e seus
conhecimentos prévios, sem perder de vista a (re)construgdo dos saberes;
Problematizar o conhecimento, sem esquecer de considerar os diferentes ritmos de
aprendizagens e a subjetividade do aluno, incentivando-o a pesquisar em diferentes
fontes;

Respeitar a cultura especifica dos discentes, referente a seu pertencimento social, étnico-
racial, de género, etério, religioso e de origem (urbano ou rural);

Adotar diferentes estratégias didatico-metodologicas (semindrios, debates, atividades
em grupo, atividades individuais, projetos de trabalho, grupos de estudos, estudos
dirigidos, atividades praticas e outras) como atividades avaliativas;

Adotar atitude interdisciplinar e transdisciplinar nas praticas educativas, isto ¢, assumir
que qualquer aprendizado, assim como qualquer atividade, envolve a mobilizacdo de
competéncias e habilidades referidas a mais de uma disciplina, exigindo, assim, trabalho
integrado dos professores, uma vez que cada um ¢ responsavel pela formacao integral
do aluno;

Utilizar recursos tecnoldgicos adequados ao publico envolvido para subsidiar as

atividades pedagogicas;
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e Adotar técnicas flexiveis de planejamento, prevendo mudangas e rearranjos futuros, em

fun¢do da melhoria no processo de aprendizagem.

Nota-se uma variedade de técnicas, instrumentos e métodos de ensino a nossa disposi¢ao.

Esse ecletismo ¢ resultado das diversas teorias pedagdgicas adotadas ao longo dos tempos.

Diante dessa diversidade, os docentes deverdo privilegiar metodologias de ensino que

reconhegam o professor como mediador do processo de ensino.

Salienta-se a necessidade de os docentes estarem permanentemente atentos ao

comportamento; concentracdo; atengao; participagdo e expressoes faciais dos alunos, uma vez

que estes sdo excelentes pardmetros do processo educacional.

5.3 Matriz Curricular
FIC EM EDITOR DE PROJETO VISUAL GRAFICO
CH. CH. CH TOTAL
; COMPONENTE CURRICULAR .
o MODULO | PRESENCIAL | DISTANCIA (60 minutos)
z:t)‘ <
<§t % Leitura e producdo de textos 3H 12H 15H
<L
o
E @ SUBTOTAL 3H 12H 15H
Ambienta¢do em EaD 3H 12H 15H
MODULO
Informatica Basica 3H 12H 15H
]
Conceitos de computagdo grafica 3H 12H 15H
-
‘zt SUBTOTAL 9H 36H 45H
(@]
2 Software de produgdo I: tratamento de imagem. 4H 16H 20H
79
8 ; Software de produgdo II: criagdo de logomarcas
=5 MODULO 8H 32H 40H
,2 e logotipos
::)‘ 1]
s Software de produgdo lll: criagdo de anuncios
x . o 8H 32H 40H
o impressos e propagandas digitais
SUBTOTAL 20H 80H 100H
TOTAL GERAL DA CH DO CURSO 160 HORAS

5.4 Componentes Curriculares, Competéncias, Bases Cientificas / Tecnologicas; bibliografia
basica bibliografia complementar

Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educagdo a Distancia
Eixo Tecnologico [Producio Cultural e Design Periodo Letivo  [Médulo I
Comp'onente Leitura e produgdo de textos Carga-horaria |15 horas
Curricular

EMENTA
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Organizagdo de texto escrito, discurso e géneros técnicos e académicos.

COMPETENCIAS

e Compreender os géneros e tipos textuais e especificidades de correspondéncia oficial e/ou comercial

e Aplicar a lingua materna na sua forma padrao;
e Elaborar textos técnicos e oficiais obedecendo as normas gramaticais vigentes;
e Mobilizar os mecanismos de coeréncia e coesdo textuais a servico da producao discursiva;

BASE CIENTIFICA E TECNOLOGICA

e Os géneros textuais e o propdsito discursivos.

e Mecanismos de referenciacdo e sequenciagdo textuais.

e A construcdo sintatica discursiva da lingua portuguesa em textos oficiais.
e Producdo de textos diversos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BAZERMAN, Charles. Géneros, tipificacdo ¢ interagao.4* ed. Sdo Paulo: Cortez,2011.

CUNHA, Celso Ferreira da; CINTRA, Luis F. Lindley. Nova gramatica do portugués contemporaneo.
5. ed. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2017.

KOCHE, Vanilda Salton, e outros. Leitura e produgdo textual: géneros textuais do argumentar e
expor.3* ed. Petropolis, RJ: Vozes, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BECHARA, Ivanildo. Gramatica Escolar da Lingua Portuguesa. Editora: Nova Fronteira.RJ, 2010.
CHARAUDEAU, Patrick. Linguagem e discurso: modos de organizagdo. Sdo Paulo: Contexto, 2017.
GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. Sdo Paulo: atlas, 2010.

GRACIA, Othon Moacir. Comunicac¢do em Prosa Moderna. 27% edi¢ao. Sdo Paulo: FVG, 2010.
NEVES, Maria Helena de Moura. Gramatica de usos do portugués. 2° ed. Editora: UNESP. SP, 2011.




Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educacdo a Distancia

Eixo Tecnologico Produgio Cultural e Design Periodo Letivo [Modulo 1T
Comp.onente Ambientacdo em EAD Carga-horaria |15 horas
Curricular
EMENTA

Caracteristicas e os desafios da educacao a distancia. Estratégias de aprendizagem autdnoma e colaborativa.

COMPETENCIAS

e Compreender o conceito de EAD como modalidade de ensino, suas especificidades, defini¢cdes e
evolucdo ao longo do tempo;

e Participar de uma comunidade virtual de aprendizagem;

e Conhecer as regras de convivéncia para participacdo em comunidades virtuais ¢ as ferramentas de
comunicacdo: emoticons, netiqueta, clareza, citagdes e diretrizes de feedback;

e Participar de atividades de ambientacdo no Moodle;

BASE CIENTIFICA E TECNOLOGICA

Fundamentos tedricos ¢ metodologicos da educagdo a distancia;
Historico da EaD

Apresentacgdo da sala de aula virtual: moodle;

Principais ferramentas e recursos

BIBLIOGRAFIA BASICA

ARETIO, L. Garcia. La Educacion a Distancia: de la teoria a la pratica. Barcelona: 2001, 328 p.

LITWIN, Edith.(org.) Educacdo a Distancia: temas para o debate de uma nova agenda educativa. Porto
Alegre: Artmed. 2001.110 p.

VAN DER LINDEN, Marta Maria Gomes. Didlogo didatico mediado on-line: subsidios para sua
avaliagdo em situagdes de ensino-aprendizagem. Tese de Doutorado. Universidade Federal de Santa
Catarina. Florianopolis, 2005.261 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PALLOFF, R; & PRATT, K. O Aluno Virtual: um guia para trabalhar com estudantes on- line.Tradug&o:
Vinicius Figueira. Porto Alegre: Artmed, 2004, 216 p.

PALLOFF, R & PRATT, K. Construindo Comunidades de Aprendizagem no Ciberespaco: estratégias
eficientes para a sala de aula on-line. Tradugdo: Vinicius Figueira. Porto Alegre: Artmed, 2002, 247 p.

PRETI, Oreste( Org.) Educagdo a Distancia: construindo significados. Brasilia: Ed.Plano. 2000. 268 p.

TAJRA, Sanmya F. Comunidades Virtuais: um fendmeno da sociedade do conhecimento. Sio Paulo: Erica,
2002. 102 p.

VAN DER LINDEN, MartaM.G & PICONEZ, Stela C. B. Avaliagdo da Comunicagdo Dialogada: a
cooperagdo como estratégia de aprendizagem. Encuentro Internacional de Educacion Superior UNAM -
Virtual Educa 2005. Ciudad de México.

15



Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educacdo a Distancia

Eixo Tecnologico Produgio Cultural e Design Periodo Letivo [Modulo 1T
Comp.onente Informatica basica Carga-horaria |15 horas
Curricular
EMENTA

Componentes logicos e fisicos do computador. Solugdes de softwares para escritdrio (texto e planilhas)

COMPETENCIAS

e Conhecer os principios basicos da informatica e seus aspectos operacionais;

e Identificar os componentes do computador e seus periféricos, analisando seu funcionamento;

e Utilizar sistemas operacionais, ferramentas de edi¢do de textos, planilhas eletronicas e apresentagoes;
e Utilizar a internet de forma produtiva e segura.

BASE CIENTIFiCA E TECNOLOGICA

e Introdugfo a informatica;

e Sistema operacional;

e Software de editor de texto;

e Software de planilha eletronica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

H.L. Capron, J.A. Johnson. Introdug¢@o a informatica. Pearson, 2004.
VELLOSO, F. de C. V. Informatica - Conceitos Béasicos. 8 ed. Elsevier/Campus, 2011.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3%. Ed. Editora Prentice Hall — Br, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MARCULA. Marcelo & Pio Armando Benini Filho. Informatica. Conceitos e Aplicagdes, 4%ed. Erica, 2013.
MANZANO. A. L. N. G., MANZANO. M. I. N. G. Estudo dirigido de informatica basica. 7% ed. Erica, 2011.
SILVA, Mario Gomes. Terminologia — Informatica. 1* Edigdo. Editora Erica, 2013.

OLIVEIRA, Romulo Silva.; CARISSIME, Alexandre da Silva.; TOSCANI, Simao Sirinco; Sistemas
Operacionais. 4* Edigdo. 2010 — Vol. 11.

MARCULA, Marcelo; BRNINI FILHO, Pio Armando. Informatica: conceitos e aplicagdes. Erica, 2008.
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Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educacdo a Distancia

Eixo Tecnologico Produgio Cultural e Design Periodo Letivo [Modulo 1T
Comp.onente Conceitos de computacdo grafica Carga-horaria |15 horas
Curricular
EMENTA

Conceitos basicos de computagao grafica. Técnicas de computacdo grafica para a produgdo de imagens

COMPETENCIAS

o Conhecer e manusear softwares basicos para desenvolvimento de material de comunicagdo para o
mercado.

e Conhecer os principais aspectos a serem considerados em computagdo grafica aplicada a pratica de
publicidade.

e Compreensdo dos fundamentos da computacao grafica.

BASE CIENTIFICA E TECNOLOGICA

¢ Introducdo a Computagido Grafica

e Definicdo e objetivos da computacdo grafica

e Principios de Design Visual

e Teoria das cores e sua aplicacdo em projetos graficos
e Tipografia e escolha de fontes adequadas

e Uso de imagens e ilustragdes no design visual

e Interagdo e Interfaces Graficas

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONCALVES, Marcio da Silva. Fundamentos de Computacio Grafica. Editora Erica, 2014.
FILHO, Wilson de Padua Paula. Multimidia — Conceitos e Aplicagdes. 2° Edi¢ao. Editora LTC, 2011.

PRIMO, Lane; CABRAL, Sidarta. Produg@o Audiovisual - Imagem, Som e Movimento - Série Eixos.
Editora Erica, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SAFKO, L.; BRAKE, D. A Biblia da midia social. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3*. Ed. Editora Prentice Hall — Br, 2010.

HORIE, Ricardo Minoru.; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Projetos Graficos com Photoshop CS6,
CorelDRAW X6 e InDesign CS6. Editora Erica, 2012.

MENDONCA, Luciane. Qualificacdo Técnica em Design Grafico - O Papel das Artes Graficas, Historia,
Teoria E Pratica. Editora Viena, 2014.

HEARN, D.; Baker, M. P. Computa¢do Grafica: Um Manual Pratico. 4a ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
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Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educacdo a Distancia

Eixo Tecnologico Produgio Cultural e Design Periodo Letivo [Médulo IIT

Componente  [Software de produgao I: tratamento de
Curricular imagem.

Carga-horaria |20 horas

EMENTA

Softwares basicos para desenvolvimento de material de comunicagdo para o mercado. aspectos a serem
considerados em computagdo grafica aplicada a pratica de publicidade.

COMPETENCIAS

e Definir e compreender os conceitos basicos de tratamento de imagem,;

o Identificar as principais técnicas utilizadas no tratamento de imagem;

e Aplicar as técnicas de tratamento de imagem para a melhoria da qualidade das imagens;
e Utilizar softwares de tratamento de imagem para a edicdo e manipulacao de imagens.

BASE CIENTIFiCA E TECNOLOGICA

e Visdo geral dos principais softwares de tratamento de imagem
e Interface e recursos basicos do software escolhido

e Configuragdes de projeto e gerenciamento de arquivos

e Ajustes de brilho, contraste, exposi¢do e equilibrio de cores

e Retoques e remogdo de imperfeigcdes

e Recorte e redimensionamento de imagens

e Ferramentas de Selecdo e Mascaras

e Correcao basica de Imagens e Retoque Fotografico

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONCALVES, Marcio da Silva. Fundamentos de Computagio Grafica. Editora Erica, 2014.
FILHO, Wilson de Padua Paula. Multimidia — Conceitos e Aplicagoes. 2° Edi¢ao. Editora LTC, 2011.

PRIMO, Lane; CABRAL, Sidarta. Produ¢do Audiovisual - Imagem, Som ¢ Movimento - Série Eixos.
Editora Erica, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SAFKO, L.; BRAKE, D. A Biblia da midia social. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3*. Ed. Editora Prentice Hall — Br, 2010.

HORIE, Ricardo Minoru.; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Projetos Graficos com Photoshop CS6,
CorelDRAW X6 e InDesign CS6. Editora Erica, 2012.

MENDONCA, Luciane. Qualificacdo Técnica em Design Grafico - O Papel das Artes Graficas, Historia,
Teoria E Pratica. Editora Viena, 2014.

HEARN, D.; Baker, M. P. Computagdo Grafica: Um Manual Pratico. 4a ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
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Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educacdo a Distancia

Eixo Tecnologico Produgio Cultural e Design Periodo Letivo [Médulo IIT

Componente  [Software de producdo II: criacdo de
Curricular logomarcas e logotipos

Carga-horaria |40 horas

EMENTA

A criagdo de logomarcas e logotipos eficazes. Logomarcas e logotipos para a criagdo de logomarcas e
logotipos profissionais.

COMPETENCIAS

e Conhecer e manusear softwares basicos para desenvolvimento de material de comunicagéo para o
mercado.

e Compreensdo dos principios de design de logomarcas.

e Dominio das ferramentas de design de logomarcas.

e Conhecimento sobre cores e identidade da marca.

BASE CIENTIFiCA E TECNOLOGICA

e Introducdo a Criacdo de Logomarcas e Logotipos

¢ Elementos essenciais de uma logomarca: simbolo, tipografia e cores

e Coleta de informagoes e definicdo dos objetivos da logomarca

e Criagdo de Simbolos e fcones

e Combinagdo de formas, linhas e elementos graficos na criagdo de simbolos
e Tipografia e Logotipos

e Manipulagdo de letras e palavras para criar logotipos personalizados

e Criacdo de paletas de cores consistentes e adequadas a identidade da marca
e Apresentagdo de propostas de logomarcas aos clientes

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONCALVES, Marcio da Silva. Fundamentos de Computagio Grafica. Editora Erica, 2014.
FILHO, Wilson de Padua Paula. Multimidia — Conceitos e Aplicagoes. 2° Edi¢ao. Editora LTC, 2011.

PRIMO, Lane; CABRAL, Sidarta. Produg@o Audiovisual - Imagem, Som e Movimento - Série Eixos.
Editora Erica, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SAFKO, L.; BRAKE, D. A Biblia da midia social. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3%, Ed. Editora Prentice Hall — Br, 2010.

HORIE, Ricardo Minoru.; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Projetos Graficos com Photoshop CS6,
CorelDRAW X6 e InDesign CS6. Editora Erica, 2012.

MENDONCA, Luciane. Qualificacdo Técnica em Design Grafico - O Papel das Artes Graficas, Historia,
Teoria E Pratica. Editora Viena, 2014.

HEARN, D.; Baker, M. P. Computa¢do Grafica: Um Manual Pratico. 4a ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
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Curso Editor de Projeto Visual Grafico Forma Educacdo a Distancia
Eixo Tecnologico Produgio Cultural e Design Periodo Letivo [Médulo IIT
Software de produgao III: criagdo de
Componente L .
: anincios impressos € propagandas Carga-horaria |40 horas
Curricular o
digitais.
EMENTA

Conceitos basicos de publicidade e propaganda. Principais técnicas utilizadas na criacdo de anuncios
impressos e propagandas digitais. Técnicas de criagdo de anincios impressos e propagandas digitais para a
criagdo de campanhas publicitarias eficazes

COMPETENCIAS

e Compreender a importancia da publicidade na comunicagdo de uma mensagem.

e Compreender o dominio das ferramentas de design grafico.

e Conhecer as diferencgas e semelhangas entre anincios impressos € propagandas digitais.
o Identificar os principios de design para anuncios impressos ¢ propagandas digitais.

BASE CIENTIFiICA E TECNOLOGICA

e Introducdo a Criacdo de Anuncios Impressos ¢ Propagandas Digitais
e Composicdo visual, hierarquia e equilibrio na criagdo de antincios

e Planejamento e Estratégias de Campanha Publicitéaria

e Ferramentas de Design para Anuncios e Propagandas

e Criacdo de Anuncios Impressos

e Criacdo de Propagandas Digitais

e Integracdo de Elementos Multimidia

e Meétricas e Analise de Resultados

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONCALVES, Marcio da Silva. Fundamentos de Computagio Grafica. Editora Erica, 2014.
FILHO, Wilson de Padua Paula. Multimidia — Conceitos e Aplicagoes. 2° Edi¢do. Editora LTC, 2011.

PRIMO, Lane; CABRAL, Sidarta. Produg¢@o Audiovisual - Imagem, Som e Movimento - Série Eixos.
Editora Erica, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SAFKO, L.; BRAKE, D. A Biblia da midia social. Sdo Paulo: Blucher, 2010.
TANENBAUM, Andrew S. Sistemas operacionais modernos. 3*. Ed. Editora Prentice Hall — Br, 2010.

HORIE, Ricardo Minoru.; OLIVEIRA, Ana Cristina Pedrozo. Projetos Graficos com Photoshop CS6,
CorelDRAW X6 e InDesign CS6. Editora Erica, 2012.

MENDONCA, Luciane. Qualificagdo Técnica em Design Grafico - O Papel das Artes Graficas, Historia,
Teoria E Pratica. Editora Viena, 2014.

HEARN, D.; Baker, M. P. Computag¢ao Grafica: Um Manual Pratico. 4a ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
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5.5 Orientacgdes metodologicas para oferta do curso na Modalidade a Distancia

O curso sera ministrado na modalidade a distancia, utilizando um Ambiente Virtual de

Aprendizagem (AVA) como plataforma de ensino. A metodologia de ensino privilegiara as

seguintes estratégias:

Metodologias ativas de aprendizagem para estimular a participacdo ativa dos
estudantes;

Videoaulas, material didatico digital e atividades praticas para o desenvolvimento das
competéncias;

Foruns de discussao e chats para a interagdo entre estudantes e professores;

Tutoria online para o acompanhamento e suporte aos estudantes ao longo do curso.

Além dessas orientacdes gerais, ¢ importante considerar algumas especificidades da

modalidade a distancia, como:

A autonomia do aluno: os alunos de cursos a distancia precisam ser capazes de estudar
de forma autonoma, com disciplina e organizacao.

A comunicacdo: a comunicagdo ¢ essencial no ensino a distancia. O professor precisa
ser capaz de se comunicar de forma clara e concisa, € os alunos precisam ser capazes de
se comunicar uns com os outros € com o professor de forma eficiente.

A tecnologia: a tecnologia ¢ uma ferramenta fundamental para o ensino a distancia. Os
alunos precisam ter acesso a um computador e a uma conexao a internet de qualidade.

O curso sera avaliado periodicamente para identificar pontos fortes e areas de melhoria,

buscando constantemente aprimorar a qualidade do ensino e a satisfacdo dos estudantes.

6. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

Como parte integrante do processo educativo, a avaliagdo é entendida como um

constante diagndstico participativo na busca de um ensino de qualidade, em um processo que

avalia toda a pratica pedagogica. A mesma deve ser continua e capaz de possibilitar o

diagnostico sistematico do processo de ensino e aprendizagem, prevalecendo, de acordo com a

LDB (1996) os aspectos qualitativos sobre os quantitativos, assim como, os resultados obtidos

ao longo do processo da aprendizagem sobre avaliagdes finais.

A avaliagdo da aprendizagem do estudante do Curso FIC abrange o seguinte.

[ -Cumprimento da frequéncia minima por parte do aluno;

II —Rendimento na avaliagao.
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O aluno sera avaliado em cada componente curricular com nota compreendida entre
zero (0) e dez (100).

Seré considerado aprovado o aluno que, ao final do curso FIC, obtiver média igual ou
superior a 60,0 (sessenta), que corresponde a 60% do rendimento escolar, em todos os
componentes curriculares e com frequéncia minima de 75% (setenta e cinco por cento) da carga

horaria do curso.

7. BIBLIOTECA, INSTALACOES E EQUIPAMENTOS
7.1 Biblioteca

Com espago de estudos individual e em grupo, equipamentos especificos, acervo
bibliografico e acesso @ Rede Federal para acesso as bases de dados cientificas. A biblioteca
devera propiciar condi¢cdes necessarias para que os cursistas dominem a leitura, refletindo-a em
sua escrita.

Os docentes e cursistas matriculados no curso também poderdo solicitar, por
empréstimo, titulos cadastrados na Biblioteca. Nessa situag¢do, os usuarios estardo submetidos
as regras do sistema de biblioteca do IFRN.

O acervo da biblioteca deve ser atualizado com, no minimo, cinco exemplares da

bibliografia béasica indicada nas ementas deste curso.

7.2 Estrutura Didatico Pedagdgica

A estrutura fisica necessaria ao funcionamento do curso, modalidade EaD, sera
descrita a seguir. Com relagdo a estrutura didatico-pedagogica, esta devera contemplar:
e Salas de Aula: Com 40 carteiras, quadro branco, condicionador de ar, disponibilidade
para utilizagdo de notebook com projetor multimidia.
e Auditério: Com Aproximadamente 180 lugares, projetor multimidia, notebook, sistema
de caixas acusticas e microfones.
e Laboratorio didatico de informatica: com 40 computadores devidamente preparados
para atender a demanda especifica de software/hardware necessario para o ensino da

publicidade (especificagdo detalhada na tabela abaixo).
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EQUIPAMENTOS

QUANTIDADE

COMPUTADOR PROCESSADOR: Devera possuir, no minimo, 6
(seis) nucleos fisicos, clock minimo de 3,6 GHz por nucleo.
MEMORIA: DDR3 de, no minimo, 04 GB. DISCO RIGIDO: 02 (dois)
discos rigidos SATA II ou superior com capacidade de, no minimo, 500
GB. PLACA DE VIDEO: 256 MB DDR3 de meméria dedicada ou
superior; PLACA DE REDE INTERNA: 10/100/1000Base-T Ethernet.
INTERFACE DE REDE WIRELESS: velocidades de 300 Mbps em
redes 802.11n; possuir certificagio Wi-Fi b/g/n. UNIDADE OPTICA
DE DVD-RW: DVD-R/-RW, DVD+R/A4ARW/+R. MONITOR DE

LCD: widescreen de no minimo 18’

40 (quarenta)

PROJETOR WIRELESS Luminosidade: 4.000 lumens ANSI (max.)

Taxa de contraste: 2000:1 tipica (Full On/Full Off) Resolugdo: XGA 01 (Hum)
original 1024 x 768
CAIXA AMPLIFICADA com poténcia 350 W 02 (Duas)
ARMARIO Alto com duas portas de giro, tampo superior, quatro )
) ) ) ) 05 (Cinco)
prateleiras regulaveis e rodapé metalico, medindo 90x50x162 cm.
Laboratorio de Informatica
Descri¢ao Unidades
Computadores com sistema operacional windows 38
Softwares especificos Variavel
Mesas para computadores destinado aos alunos 38
Cadeiras 38
Switch 48 portas 1
Hack com patch panel 48 portas 1
Nobreak 1
Mesa para o professor 1
Quadro magnético branco 1

23



8. PERFIL PROFISSIONAL DOCENTE E TECNICO
8.1 Pessoal Docente

A tabela abaixo demonstra a disponibilidade de Pessoal Docente com formagao dos
eixos Producdo Cultural e Design, Informagdo e Comunicacao e Gestao e Negdcios, eixos de
ensino do Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Amapa, campus Santana.

~ e ~ Regime de
Formacao/Titulaciao trﬁbalho Perfil
Bacharel em Administragcao 40h DE Docente
Bacharel em Letras 40h DE Docente
Tecnologia da Informagao 40h DE Docente
Comunicac¢ao 40h DE Docente

8.2 Pessoal Técnico Administrativo

A tabela abaixo demonstra a disponibilidade de Pessoal Técnico administrativo para apoio
ao curso FIC.

FUNCAO QUANTIDADE

Assistente de Alunos

Assistente Social

Pedagoga

Enfermeira

Técnico em Secretariado
Auxiliar de Biblioteca

Técnico em Laboratorio de Informatica
Técnica em Assuntos Educacionais
Contadora
Técnico em Tecnologia da Informacao

NN N |[W| — =] N W] —| W

9. CERTIFICADOS

O IFAP conferira ao estudante aprovado o certificado do curso de Formagdo Inicial e
Continuada em Editor de Projeto Visual Grafico: Educacao de Jovens e Adultos com carga horaria
de 160 horas. A certificagdo ¢ condicionada ao cadastramento do discente no SISTEC, além disso,
conclusdao com éxito dos componentes curriculares previstos no curso e que tenham, no minimo, 75%

(setenta e cinco por cento) da carga-horaria do curso.
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